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Пояснительная записка с обоснованием

В нашей жизни мы очень часто не замечаем мелочей! 

         Хлеб – это очень привычное для нас явление, и часто мы даже не представляем себе, что его могло бы и не быть на нашем столе! 

Хлеб является основным продуктом питания, потребляемым ежедневно. За всю жизнь человек съедает в общей сложности 15 тонн хлеба, причем основная его часть потребляется не отдельно, а заодно с другими продуктами питания, то есть хлеб выступает как необходимая добавка почти к любой пище.
Но в таком «неинтересном» хлебе можно увидеть много возможностей для развития ребенка! Если уметь смотреть на привычные вещи другим взглядом – детским удивленно-восхищенным «почемучкиным» взглядом.

         Мной, Федоровой Анной Борисовной, было проведено занятие на тему «От зерна до каравая», во время которого  применялась интерактивная игра из интернет ресурса: https://infourok.ru/interaktivnaya-igra-ot-zerna-do-karavaya-2149193.html. 

          Почему именно интерактивная игра?

В интерактивной игре происходит взаимодействие между детьми и воспитателем, в игре дети учатся не только новому, но и общению, пониманию друг к другу, они во время игры приобретают собственный опыт, который будут применять в дальнейшем.
         Медиаобразование вошло во многие учебные заведения как средство обучения детей в современном русле, а интерактивные игры-занятия становятся все более популярным инструментом для развития детей как дошкольного, так и младшего школьного возраста. В связи с этим мы разрабатываем занятия интересные современному ребенку, занятия с включение интерактивных игр, которые способствуют как зрительному, слуховому, так и тактильному усвоению учебного материала. 

           Давать знания детям нужно «шагая в ногу со временем», чтобы с годами наши воспитанники были востребованными специалистами в той или иной отрасли.  

Технологическая карта занятия

Тема занятия: «От зерна до каравая»
Возрастная группа: дети 5-6 лет

Образовательная технология: использование интерактивного оборудования (интерактивный стол)
Место занятия в изучаемой теме, курсе: закрепление имеющихся знаний
Цель:закрепление знаний о длительном процессе изготовления хлеба, что хлеб является ценным продуктом питания в жизни человека.

Задачи:

1) Упорядочить с детьми процесс выращивания и изготовления хлеба.
2) Развивать логическое внимание, мышление, память, творческое воображение.

3) Формировать умение работать в коллективе; воспитать нравственность и

уважительное отношение к труду людей, к хлебу.
Планируемые результаты:

1. Проявляют интерес к поисково-исследовательской деятельности и получению новых знаний, умеют делать выбор по своему интересу, используют интерактивное оборудование.

2. Умеют договариваться с партнерами о последовательности совместных действий, налаживать и регулировать контакты в совместной игре, проявляют творческую активность, оценивают свои поступки.

3. Самостоятельно организуют игровую деятельность.

Ресурсы:https://infourok.ru/interaktivnaya-igra-ot-zerna-do-karavaya-2149193.html
	Этапы занятия
	Содержание и деятельность воспитателя
	Деятельность воспитанников
	Планируемые результаты
	Формируемые УУД

	Мотивация (самоопределе-ние)

к учебной деятельности.


	- Ребята, посмотрите кто к нам пришел…

- Посмотрите он пишет: «Ребята, меня зовут Затей. Помогите мне пожалуйста узнать, как хлеб попадает в магазин!
	Ребята подбегают к интерактивному столу.

Предполагаемые ответы:

- Это котенок

- Это кот


	Включение в образовательную деятельность на личностно значимом уровне.


	Л.- самоопределение, самоорганизация

К. - планирование совместного сотрудничества со сверстниками и с воспитателем.
Р. –умение контролировать свои действия.

	Актуализация знаний и фиксирование индивидуального затруднения в пробном действии
	Поиск соответствующего понятия

- А в магазин как попал?  
- Что делают в пекарне? 
- Из чего?
- Из чего мука? 
- Откуда зерно?

- Откуда пшеница? 
- Кто ее посеял? 

	Предполагаемые ответы детей:

- Из пекарни.

- Пекут хлеб. 

- Из муки. 

- Из зерна. 

- Из колоса пшеницы. 

- Выросла в поле.

- Хлеборобы.
	Систематизировать имеющиеся у воспитанников знания.


	П.- синтез, обобщение, структурирование знаний.

Р. - выполнение пробного действия, фиксирование индивидуального затруднения в пробном действии

К.- выражение своих мыслей, учёт разных мнений.

	Выявле-ние места и причи-ны затруднения.
	- А из каких зерен изготавливают муку для хлеба?

- А еще?

- (Воспитатель помогает)

Из овса, ржи, ячменя, кукурузы, риса, гречки.

- А как мы будем называть хлеба из этих культур?
- Где их можно вырастить?
	Дети затрудняются с ответом.

- Из зерен пшеницы

Предполагаемые ответы:

- Овсяной хлеб

- Ржаной хлеб

- Ячменный хлеб

- Кукурузный хлеб

- Рисовый хлеб

- Гречишный хлеб

- Пшеничный хлеб

Предполагаемый ответ:

- На полях
	Организовать выявление и фиксацию во внешней речи причины затруднения - конкретных знаний, которых недостаёт для решения исходной задачи.
	П. - анализ, синтез, классификация, постановка и формулирование проблемы

К. -выражение своих мыслей с достаточной полнотой и точностью.

	Провер-ка и реализация постав-ленной цели.


	 - Кот Затей говорит, что наши предположения о том, как хлеб попал в магазин можно проверить с помощью интерактивной игры и предлагает нам ее пройти.

- Молодцы ребята, надеюсь, что Затею это понравится также как и вам

 Использование интерактивной игры «От зерна до каравая» https://infourok.ru/interaktivnaya-igra-ot-zerna-do-karavaya-2149193.html
Воспитатель в ходе выполнения игры создает проблемные ситуации, через ошибочные варианты решения проблемы. Дети отстаивают свою позицию, свое мнение.
	 Дети соглашаются.

Воспитанники работают сообща, после каждого выполненного действия делают вывод о том, почему они сделали тот или иной выбор.
	Воспитанники формулируют шаги, которые необходимо сделать для реализации поставленной цели.

Построение и фиксация нового знания.
	П. – обобщение знаний о поэтапном процессе изготовления хлеба.

М.(УУД): Р. – умение планировать промежуточное действие, чтобы достигнуть полученный результат, 
К. - умение работать в группе при выполнении задания, умение вести сотрудничество.
П. – упорядочивание этапов изготовления хлеба. 

Л.– установление воспитанниками связи между целью и её мотивом; умение конкретизировать и анализировать полученную информацию. Применять полученные знания в жизни.

	Рефлек-сия учебной деятель-ности.
	 - Молодцы ребята. Помогли Затею узнать как хлеб попадает в магазин.

- Как вы думаете долгий путь проделывает хлеб пока попадет на прилавок магазина?

- А вы сами когда-нибудь задумывались о том, сколько труда вкладывается даже в самый маленький кусочек хлеба?

- А нужно ли бережно относится к хлебу и почему?

- Ребята, посмотрите. Затей нам оставил горстку пшеницы. Видимо собрал пока путешествовал с нами по полям. Что мы будем с ней делать? 

- Но ведь нас много, а муки получится очень мало.

- Молодцы ребята. Пойдем сажать.


	Предполагаемый ответ:

- Да

Предполагаемые ответы:

- Да

- Нет

Предполагаемый ответ:

- Да, хлеб является ценным продуктом питания в жизни человека.

Предполагаемые ответы:

- Смолим и получим муку.

Предполагаемые ответы:

- Посадим и вырастим еще больше.

Дети подходят к специально подготовленным кассетам для высадки семян и сажают их.
	Соотнесение цели занятия и его результатов.  Организовать фиксацию нового содержания.

	П. - рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности

Л. - самооценка на основе критерия успешности, адекватное понимание причин успеха или неуспеха в образовательной деятельности.
К.- планирование  сотрудничества.
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