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Пояснительная записка

Все большую популярность в наше время набирают квесты.  Квест – это вид игрового сюжета, в котором путешествие к намеченной цели проходит через преодоление ряда трудностей. Дети сталкиваются с различными проблемами или персонажами, создающими проблемы, придумывают, как с ними справиться и в конце находят клад или получают приз.

В методической  разработке использованы современные нетрадиционные формы, с применением схемы - карты, наличием интересных игровых моментов, приемов, поэтапность работы в достижении и решении поставленных задач.
Игровая деятельность построена в логической последовательности и опирается на субъективный опыт ребенка, его интересы, склонности.
Начало деятельности предполагает непосредственную организацию детей (сюрпризный момент, мотивационные ситуации, сопутствующее событие и др.), создать положительный  эмоциональный настрой.

Ход (процесс) игры-приключения - это самостоятельная умственная и практическая деятельность детей, позволяющая активизировать познавательные процессы детей, проявлять инициативу, взаимодействовать со сверстниками для достижения общей цели, развивать воображение и фантазию, формируя, тем самым, целевые ориентиры определённые федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования. 
  Подобранный материал, техническое сопровождение позволили поддерживать интерес детей к теме на протяжении всей деятельности. Все поставленные задачи в процессе занятия были решены, цель была достигнута.
Тема:    Игровой  КВЕСТ «В поисках сокровищ»

Тип игры: игра-приключение

Возрастная группа:  подготовительная 

Цель: разнообразить образовательный процесс, сделать его содержательно насыщенным и веселым посредством использования инновационной педагогической технологии — КВЕСТ

Задачи:

 - дать определение о денежной единице с монетами достоинством 1,5,10 копеек;

- формировать умение разделять понятия «копейка», «монета»;
- упражнять в составе числа из двух меньших чисел;
- развивать умение распределять предметы на подгруппы  в соответствии определенного числа;

-формировать умения: ориентироваться по плану;  определять расположение предметов в пространстве:
- учить собирать по схеме геометрические фигуры в определенной последовательности в пространстве;

- создать условия для работы детей в командах;

Планируемые  результаты

· Умеют правильно разобрать и решать поставленную задачу (ситуацию), читать схему и действовать по ней; демонстрируют умение логически мыслить;
· Прокладывают маршрут; ориентируются в пространстве;
· Участвуют  в коллективном обсуждении, слушают  и понимают других, аргументируют свое мнение. Приходят к правильному, единому мнению; решают конфликтные ситуации;
Ресурсы: «монеты» достоинством 1, 2, 3 копейки; карточки с задачами; набор цветных схем с изображением геометрических фигур и цветные геометрические фигуры для каждого ребенка; карточки с изображением башен, на которых изображены цифры; карточки лодочки с примерами на сложение и вычитание в пределах 10; четыре причала с номерами; шоколадные монеты.
	Этапы занятия
	Содержание и деятельность воспитателя
	Деятельность

воспитанников
	Планируемые

результаты
	Формируемые

УУД

	Мотивационный 


	Создает ситуацию неожиданной находки


	Находят монетки


	Проявление удивления, интереса


	Проявление  заинтересованности, выражения инициативы.

	
	Создание  ситуации, в которой возникает необходимость в получении новых представлений,
«Знакомство с понятием, монета»
Во время прогулки дети находят монеты.
Задает вопросы стимулирующие процесс мышления, знакомит с понятием «монета» и её историей происхождения; «Что такое деньги?», «Для чего нужны деньги?», «Какая валюта была до денег»?.

Создает игровую ситуацию к деятельности.
	Слушают, рассуждают, высказывают мнения, задают вопросы. 


	Внимательно слушать, задавать вопросы, сформировать имеют первичное представления о «Деньгах» как материальной ценности».
	Внутренняя мотивация на деятельность.

	Актуализация 
	Создаёт ситуацию, в которой возникает необходимость поделиться на команды: «Пираты и Искатели сокровищ»;
Распределяет задания между командами:

«Команда пиратов составляет план – карту в плане указаны участки  детского сада где будут спрятаны сокровища; «Команде искателей предлагается, для того чтобы «Пираты» поделились своими сокровищами, предложить им выкуп или сюрприз - подарок.
Стимулирует детей к предстоящей совместной деятельности.
	Делятся на команды: «Пираты и Искатели»; распределяют роли, обсуждают план действий,  договариваются, решают проблемные ситуации.
	Уметь правильно разобрать и решить поставленную задачу (ситуацию), развивать умение читать схему и действовать по ней, научиться работать  сообща, слушать и слышать товарищей
	Осознают и принимают поставленную задачу.

	Прохождение маршрута, препятствий.


	 Координирует движение команд от острова к острову, на которых «Пираты» дают задания «Искателям». За правильно выполненное задание «Искатели» получают часть от ключа, открывающего сундук с сокровищами.
«Искателям» предлагается, для того чтобы «Пираты» поделились своими сокровищами, предложить им выкуп или сюрприз - подарок. «Пиратов» - 5 человек, а конфет 15- 16. Нужно разделить конфеты так, чтоб каждому из пиратов досталось равное количество конфет.


	Дети сообща пытаются решить задание от пиратов известным им способом. 

Высказывают предположения ,что необходимо взять с собой на поиски сундука.
Отвечают на вопросы педагога, перечисляют знакомые им предметы.

Команда «Искателей» предлагает разные варианты. Выдвигается версия: - Угостить «Пиратов» конфетами;

Решение математической задачи, соотношение числа и количества, обсуждение, счёт от 0 до 15


	-Прокладывают маршрут;

-Ориентируются в пространстве;

-приходят к правильному, единому мнению; 

-решают конфликтные ситуации;

-распределяют роли;

- договариваются;

-соотносят  числа и количества;

-считают от 0 до 15
	Решают проблему, умеют работать по карте-схеме.

	
	Математическая игра «Фокусы»

	Пираты совместно с педагогом продумывают и проговаривают задание для «Искателей»

«Искатели» обсуждают, поставленную перед ними задачу, решают ее.  Игра продолжается до тех пор, пока дети перечислят все варианты.
	Составляют числа из двух меньших
	Умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли.

Синтез — составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

	Первый остров «Математический калейдоскоп».


	Совместно с «Пиратами» организует игру: «Реши задачку» 

«Три мальчика - Коля, Андрей, Вова - отправились в магазин. По дороге они нашли три копейки. Сколько денег нашел один Вова, если бы он отправился в магазин один…»?
	-Разбирают задачи на составные части;
-соотносят количество и число;
-решают спорные ситуации
	-проявляют смекалку, сообразительность,
- используют математические действия.
	Классификация предметов. 

	Второй остров «Геометрических фигур»


	Ориентирует детей к следующему этапу игры

Игра: «Собери разбежавшиеся геометрические фигуры».
	 Выбирают себе любую геометрическую фигуру определенного цвета, но прежде выбирают ведущего, который будет собирать геометрические фигуры в определенном порядке. Под музыку или бубен дети бегают по групповой комнате или участку детского сада. Как только музыка останавливается, дети замирают на месте.
	-Закреплять знание геометрических фигур; 
-учить по рисунку (образцу) собирать геометрические фигуры в определенной последовательности в пространстве;
-поддерживать у детей желание играть.
	Умение слушать и выполнять инструкцию.

Применяют знания на практике.

	Третий остров
«9 башен»


	Игра: «Освободи пленников».

«Во время путешествия пираты захватили пленников и заточили их в башню на острове.На острове 9 башен, у каждой, кроме одной, числа написаны по определенному правилу. Пленники находится в башне, где это правило нарушено. В какой башне находятся пленники? По какому правилу написаны числа?».
	Дети находят башню и объясняют: во всех записях числа увеличиваются на единицу, а под зеленой башней числа уменьшаются на единицу.


	-логически мыслят; 
-владеют порядковым счетом, увеличивают и уменьшают число не единицу
	Установление причинно-следственных связей

	Четвертый остров «Погибших кораблей»


	Игра: «Морское путешествие»

Воспитатель предлагает детям отправиться в морское путешествие, выбрав себе лодочку, и разойтись.
	Дети выбирают карточку-лодочку, плавают по морю, внимательно рассматривают ее, считают свой пример. По сигналу «Швартуйся!»: дети выбирают нужный причал и причаливают свою лодочку.
	-решают примеры в пределах 10;

-работают в группе, договариваются друг с другом;


	Проявляют творческую активность,
оценивают свои поступки, приводят свои примеры из жизненных ситуаций.

	Рефлексия


	Подводит итоги, спрашивает, что нового узнали? что запомнилось больше всего?


	«Искатели» складывают из частей ключ и открывают сундук видят там золотые (шоколадные) монеты. Происходит обмен сладостями: «Искатели» угощают «Пиратов» конфетами, и в замен получают золотые (шоколадные) монеты.


	Участвуют  в коллективном обсуждении, в диалоге, слушают  и понимают других, аргументируют свое мнение.
	Осознание себя как участника познавательного, процесса. 

Овладение умениями и навыками  образовательной деятельности
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