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Пояснительная записка
Совместная деятельность с детьми шестого года жизни «В поисках затерянного клада» составлена в рамах реализации тематического проекта «В мире доброй сказки» в соответствии с основной образовательной программой дошкольного образования МАДОУ «Детский сад № 40-ЦРР» г. Тобольска, разработанной на основе примерной основной образовательной программы дошкольного образования «Мозайка» под редакцией В.Ю. Белькович, Н.В. Гребенкиной, И.А. Кильдашевой.
Данная образовательная деятельность осуществляется в форме квест-игры. Квест- это игровая технология, активизирующая познавательные процессы детей, самостоятельность действий, проявление смекалки и настойчивости, пробуждение командного духа, гибкости поведения, поиск неординарных решений, желание взаимодействовать как друг с другом, так и со взрослыми.
Реализация данной деятельности способствует формированию навыков:ориентировки в пространстве, умения договариваться в игре, слушать собеседника, учитывать чужую точку зрения, устанавливать причинно-следственные связи, работать по инструкции взрослого, поддерживать беседу, инициативно высказываться, задавать вопросы.
     В ходе совместной деятельности задействована предметно-пространственная среда прогулочного и спортивного участков. Интерес детей поддерживался на протяжении всей деятельности благодаря техническому сопровождению и подобранному материалу. Все поставленные задачи были решены, цель достигнута. Были созданы условия для достижения каждым ребенком результата.
Технологическая карта занятия

Тема занятия: «В поисках затерянного клада».
Возрастная группа: 5-6 лет.
Образовательная технология: квест-технология.
Место занятия в изучаемой теме: занятие является итоговым в рамках тематического проекта: «В мире доброй сказки».

Цель: Создание условий для развития двигательной активности детей.
Задачи:
· Побуждать детей инициативно высказываться, поддерживать беседу, задавать вопросы;
· Формировать умение договариваться в игре;
· Продолжить знакомство с нетрадиционными техниками рисования (воскография);

· Формировать представление о числах первого десятка, порядковом счете;
· Содействовать освоению техники движений и формировать представления о разнообразных способах их выполнения;
· Развивать координацию, ориентировку в пространстве.
Планируемые результаты:
· Проявляют активность в беседе;
· Знают особенности изобразительных материалов;
· Считают предметы наощупь, определяют равное количество;
· Ориентируются в местонахождении предметов относительно других предметов;
· Бегают с сохранением правильной осанки, темпа, скорости, направления, с координацией движений рук и ног;
· Используют знакомую информацию, кругозор;
· Прыгают через длинную скакалку разными способами;
· Метают предметы в движущуюся цель;
· Проявляют настойчивость в соревновательных упражнениях;
· Выполняют упражнения на динамическое равновесие;
· Приходят к единому мнению.
Ресурсы:Птичка из фетра на ниточке с липучкой на клюве; руль-по количеству детей; флажки: красный, желтый, зеленый; ларец, пазл из 4 деталей (ключей); лист со свечным (невидимым) изображением мяча; акварельные краски, непроливайка, кисти, мяч, ворота, подушечки с песком- по количеству детей; мягкая игрушка-зайчик; обруч-2 шт; контейнер с песком, пластиковые цифры, длинная скакалка, воздушный шарик, сундук, мыльные пузыри.
Ход занятия
	Этапы занятия
	Содержание и деятельность воспитателя
	Деятельность воспитанников
	Планиру-емые результа-ты
	Форми-руемые УУД

	Организа-ционный.


	Сюрпризный момент.

      К ребятам в гости прилетает птичка с письмо-посланием в клюве: «В далеком царстве- государстве сундук с богатствами найди. Открой его, собрав в картину четыре сказочных ключа. Возьми друзей, отвагу, ловкость и смело в добрый путь ступай.»

-Ребята, вы готовы отправиться в путь? 

-Но как же мы доберемся до заветного царства?
	Дети приветствуют птичку.

-Да.

Предлагают варианты (на самолете, на поезде, пешком, на автомобиле).

Решено было доехать на автомобиле, как на самом безопасном транспорте.
	Заинтере-сованы происхо-дящим, вовлека-ются в деятель-ность. 

Проявляют активность в беседе.

Приходят к единому мнению.
	Умение эмоцио-нально отклика-ться на игровую ситуацию
Умение вести диалог.

Умение слушать собеседни-ка, договари-ваться, учитывать чужую точку зрения.

	Основной.
	Подвижная игра «Светофор».

Правила игры: Мы едем на машине (бегаем врассыпную), держа в руках руль, когда горит зеленый сигнал светофора(зеленый флажок).Красный флажок- мы останавливаемся, а с желтый- останавливаемся и шагаем на месте.

-Как быстро мы домчались до сказочного царства, ставьте автомобили на парковку, обозначенную дорожным знаком.

Внесение ларца.

-Ребята, посмотрите, может это и есть тот заветный сундук,за которым мы отправились в путь?

-Откроем его? Что же там внутри?

-Здорово, мы нашли ключ, но что это за лист? Может на нем изображено послание для нас, а мы не видим?

Изобразительная деятельность с применением нетрадиционных техник (воскография)
-Посмотрите, и вправду, лист оказался волшебным, что на нем нарисовано?

-Вдоль линии дружок вставай, в мяч с нами поиграй.
Подвижная игра «Вышибалы»

-Для начала нам нужно выбрать «вышибал». Есть желающие?

-Очень много желающих, а нам нужно только двое. Как выбрать двоих? 

Все согласны? Тогда я начну считать: «Ехал Лунтик на тележке, раздавал свои орешки, кому два, кому три, вышибалой будешь –ты». 

Правила игры: Двое вышибал стоят на воротах, а остальные в центре игрового поля, цель вышибал -попасть мячом в остальных игроков.

-Кто оказался самым ловким отнесет мяч в левый угол правых ворот, а вы ребята помогайте.

-Отлично, мы нашли второй ключ! Как вы думаете: как нам может пригодиться подушечка?

Прибегает зайчиха:

-Краем своего пушистого уха я услышала, что у вас есть подушечка? Будьте так любезны, подарите подушечку, чтобы мои детки сладко спали по ночам.

-Порадуем зайчиху?

-Парами скорей вставай, да руку друга отпускай. 

Подвижная игра «Кто быстрее» Правила игры: участники делятся на две команды, кладут подушечку на голову и начинают движение до цели- (обруча)кроватки зайчат, куда кладут подушечку, а вернувшись к команде, передают эстафету соседу сзади. Игра заканчивается, когда одна из команд первая донесет, не уронив, все подушечки.
-Сколько подушечекна каждой кроватке?

Зайчиха благодарит ребят за подарки для зайчат, и дает подсказку, где искать следующий ключ.
Дидактическая игра «Найди цифру» 

Правила игры: Среди различных цифр в песке нужно найти цифру, равную количеству подушечек в домике зайчихи. 
-Что за чудные ворота, словно пасть у кашалота. Скозь ворота ты пройди, на поляну попади.

Подвижная игра «Ворота в сказочную поляну» Правила игры: двое взрослых берут длинную скакалку за концы и начинают высоко раскачивать. Перепрыгнувший через скакалку разными способами: прямо, боком, одна нога впереди, вторая –сзади, оказывается на сказочной поляне.

-Ребята! На поляне есть предмет такого же цвета, как и ворота, сквозь которые мы прошли, он легкий как пушинка и способен летать. 
	Берут в руки «рули» и «едут», соблюдая сигналы светофора.

Ставят автомобили (складывают рули) на парковку, где находят ларец.
-Да.
Открывают ларец и обнаруживают там первый ключ и чистый лист. Радуются, что нашли ключ.

Предполагают, что лист волшебный.

Приходят к выводу, что если лист раскрасить красками, то можно увидеть изображение.

Раскрашивают лист акварельными красками.

Рассуждают на что похоже проявленное изображение.

-Шар, мяч.

Большинство детей изъявляет желание быть «вышибалой».

-Считалочкой.

Играют в игру, стараются увернуться от мяча.

Подходят к правым воротам и в левый угол кладут мяч. Находят там подушечку с песком на которой лежит второй ключ, радуются.
Варианты детей: зажать между ног и прыгать, бегать, держа в руках, положить под голову и уснуть, а можно разделиться на команды и устроить соревнование.
-Да!

Делятся на две команды.

Идут до обруча с подушечкой на голове, стараясь не уронить.

В ходе подсчета дети определяют, что в каждом обруче подушечек поровну-5 штук. Приходят к выводу, что у нас ничья.
Находят цифру 5 среди остальных цифр, под ней в песке обнаруживают третий ключ и подсказку (картинку с изображением скакалки), радуются.
Перепрыгивают через скакалку.

 Оказываются на сказочной поляне, отправляются на поиски предмета, находят желтый воздушный шар, принимают решение лопнуть его, обнаруживая в нем последний ключ, радуются.
	Бегают с сохране-ниемправиль-ной осанки, темпа, скорости, направ-ления, с координа-цией движений рук и ног.
Рассужда-ют, использу-ют знакомую информа-цию.
Знают особеннос-ти изобрази-тельных материалов
Приходят к коллектив-ному решению.
Бегают, коорди-нируя движения ног, направле-ние тела.
«Выши-балы» метают мяч в движущу-юся цель.

Ориентируются в местона-хождении предмета относительно других предметов.
Приходят к единому мнению.
Проявляют настой-чивость в соревно-вательных упражне-ниях.

Выполня-ют упражне-ния на динами-ческое равновесие
Считают предметы наощупь, определя-ют равное количест-во в группах предметов
Устанав-ливают причинно-следствен-ные связи.
Прыгают через длинную скакалку разными способа-ми.

Исполь-зуют знакомую информа-цию, кругозор.
	Умение работать по инструк-ции взрослого.
Умение строить моноло-гическое высказы-вание и диалоги-ческую речь.

Умение использо-вать знакомую информа-цию.

Умение договари-ваться в игре.

Умение работать по инструк-ции взрослого.

Умение ориентиро-ваться в пространстве.
Умение договари-ваться в игре.

Умение прийти на помощь герою сказки.

Умение планиро-вать свои действия в соответ-свии с конкрен-тной задачей.

Умение работать по инструк-ции взрослого.
Умение устанав-ливать причинно-следствен-ные связи.
Умение работать по инструк-ции взрослого.

Умение работать по инструк-ции взрослого.
хо
Умение работать по инструк-ции взрослого, устанав-ливать причинно-следствен-ные связи.

	Рефлексия
	Мы собрали все ключи воедино, а значит и сможем открыть заветный сундук.

Что же в нем?

Здорово, отличная находка, не зря мы проделали такой долгий путь! Мы можем устроить праздник мыльных пузырей!

Что, ребята, вам запомнилось в путешествии больше всего?
	Складывают из ключей пазл, открывают сундук и находят там мыльные пузыри.
	Участвуют в коллек-тивномобсужде-нии.
	Умение переклю-чаться с одного вида деятель-ности на другой.

Умение адекватно понимать оценку взрослого и сверстника
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Приложение
Подвижная игра «Светофор»

[image: image5.jpg]



Изобразительная деятельность с применением нетрадиционной
техники(воскография) [image: image6.jpg]
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Считалочка
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Подвижная игра «Вышибалы»

[image: image9.jpg]



Подвижная игра «Кто первый»

[image: image10.jpg]


[image: image11.jpg]



Счет подушечек
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Дидактическая игра «Найди цифру»
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Нахождение последнего ключа
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Складывание ключей воедино
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Открытие сундука
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Праздник мыльных пузырей
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