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            Пояснительная записка

Актуальность данной методической разработки заключается в том, что перед педагогами стоит задача определения наиболее эффективных путей в приобщении и повышению интереса дошкольников к труду. В труде формируется личность ребенка, складываются коллективные взаимоотношения.  Способность к труду воспитываются с самого раннего детства. Наблюдая за деятельностью взрослых, дети хотят собственными усилиями достичь такого же результата. Дети, воспитанные с ранних лет в труде, отличаются в школе самостоятельностью, организованностью, активностью, опрятностью, умением себя обслужить. Важно помнить, что добиваться от детей качественного результата следует постепенно, по формирующимся у них навыкам. Трудовое воспитание - это «совместная деятельность воспитателя и воспитанников, направленная на развитие  у детей умений и способностей, психологической готовности к труду, формирование ответственного отношения к труду и его продуктам, на сознательный выбор профессии». Труд - развивает маленького человека, помогает ему самоутвердиться. Именно поэтому тема воспитания трудолюбия у детей всегда будет оставаться актуальной. 

В методической  разработке использованы современные, нетрадиционные формы, с применением новой технологии, использованием интересных практических и  игровых моментов, приемов, последовательность этапов в поисково-исследовательской деятельности, что способствовало обобщению знаний о тканях, которые выбирают для пошива одежды, её свойствах и качествах.  

Новизна методической разработки состоит в использовании  приёма экспериментальной деятельности, использовании интерактивной технологии, моделирования и конструирования, что способствует систематизации знаний детей.

При организации совместной деятельности педагога и детей использовался принцип интеграции образовательных областей: Познание, Коммуникация, Физическое, Художественное. Достижение  поставленных задач осуществлялось в основных видах детской деятельности: познавательной, коммуникативной, двигательной и продуктивной. 

Используемые методы были направлены на повышение познавательной активности, развитие коммуникативных навыков, творческих способностей, самостоятельности.  

Для усиления интереса к деятельности использовались проблемные  ситуации, поиск решений, игра на интерактивной доске, просмотр презентаций, игровой персонаж куклы. Проведена экспериментальная деятельность.  Были созданы условия для самостоятельного достижения результата каждым ребенком. Всем хотелось создать модель наряда,  украсить одежду собственными дизайнерскими решениями.

Во время образовательной деятельности,  дети отвечают на вопросы, обогащают знания, выполняют разнообразные, практические действия, задания, используя поисковую деятельность. Осуществляется индивидуализация образовательного процесса (минимальная помощь, наводящие вопросы, дополнительное объяснение). Построение всего образовательного процесса вокруг одной темы даёт большие возможности для развития детей.  Самое главное правило для взрослых: ребенку мало знать о профессии, в нее нужно поиграть!  В ходе игры дошкольники начинают отражать содержание деятельности представителей самых разных профессий. Подобранные материалы, игры, практическая деятельность, техническое сопровождение позволяло поддерживать интерес детей на протяжении всей деятельности. 
Представленная разработка – это практический материал, который может использоваться воспитателями, как отдельными элементами, так и в целом. 

Все поставленные задачи в процессе совместной деятельности были решены, цель была достигнута.  Мною предложено мероприятие, которое проводится в игровой форме.
 Технологическая карта занятия 

Тема занятия: «Юные дизайнеры»
Возрастная группа: старшая

Интегрирующие дисциплины (интегратор и вспомогательная дисциплина): «Физическое развитие», «Познавательное развитие», «Речевое развитие», «Художественно-эстетическое развитие».

Место занятия в изучаемой теме курсе: группа 

Цель: Формировать  представления детей о структуре трудового процесса
 (моделирование, изготовление одежды, дизайн).
Задачи: 

· Обобщить и систематизировать знания детей о профессиях в ателье (модельер, дизайнер, художник, швея);

· Формировать умение манипулировать  объектами на экране интерактивной доски, способными привлечь внимание ребенка.
· Обогащать и активизировать словарный запас  (упражнять в подборе прилагательных к  именам существительным) развивать  логическое мышление, наблюдательность, внимание, расширять кругозор, способствовать развитию связной речи.
· Формировать представления  о  свойствах и качествах разных видов ткани; (цвет, фактура, толщина, назначение); 

· Развивать физические качества - ловкость, быстроту, силу, выносливость, выдержку.

Планируемые  результаты

· Проявляют интерес   к  поисково-исследовательской деятельности и получению новых знаний, умеют делать выбор по своему интересу, используют интерактивное оборудование.
· Умеют договариваться  с партнерами о последовательности совместных действий, налаживать и регулировать контакты в совместной игре,  проявляют творческую активность, оценивают свои поступки.
· Самостоятельно организуют игровую и двигательную деятельность.
Ход занятия.

	Этапы занятия
	Содержание и деятельность воспитателя
	Деятельность

воспитанников
	Планируемые

результаты
	Формируемые

УУД

	Мотивационный 


	Сообщает, что дети танцуют с нарядными куклами.

Привлекает внимание  на  проблему, что одежда кукол  не соответствует. Предлагает  посмотреть фотографии с нарядами детей к празднику. Вызывает желание украсить одежду  кукол. 
	Рассматривают фотографии с прошлогоднего утренника. Принимают решение принять участие в  создании  новой модели.

	Создают рабочие места,

распределяют роли, договариваются о совместных действиях.
	Внутренняя мотивация на деятельность. Проявляют  заинтересованность к  новой деятельности,  хотят научиться моделировать одежду. 

	Актуализация 
	Создание  ситуации, в которой возникает необходимость в получении новых представлений, умений
Ставит проблему: Как вы думаете, где и как создается красивое платье для праздника? Стимулирует детей к предстоящей совместной деятельности. 
	Рассуждают, где сшить одежду, и какую нужно  использовать ткань, как и с помощью чего можно   украсить новое изделие.
Выдвигают версии.
	Приходят к единому мнению – создать свое «Ателье»

	Осознают и принимают поставленные задачи. Приступают к реализации замыслов.

	 Познавательно-исследовательской  деятельности

	 Предлагает создать отдел  по исследованию ткани, моделирования, пошиву и дизайну одежды. Задаёт детям вопросы: как называются профессии людей, работающих в Ателье?  Какие действия производят работники ателье? 
	Высказывают предположения  о том, кто и чем    занимается в ателье, какие предметы труда использует в работе. Перечисляют предметы и объясняют их предназначение.
	Определяют место для деятельности в группе, где можно расположить отделы.
	Решают проблему



	
	Предлагает детям использовать  интерактивную доску  для дидактических игр для повышения интереса 
	Используют дидактические упражнения:

«Составь узор». «Подбери пуговицы по цвету»


	Уточняют  последовательность действий
	Умеют самостоятельно пользоваться интерактивной доской, и  выполнять различные действия. 

	
	Проблемная ситуация: 
В ателье привезли разные «ткани» и надо разгрузить на склад.
	 Принимают решение, что  нужно помочь разгрузить «ткани», уносят на склад, сортируя их.
	 Все кубики «ткани»  по цветам раскладывают в цветные коробки.
	Развивают двигательные навыки,. Используют сенсорные знания в повседневной деятельности

	
	Создает проблемную ситуацию. 

Как проводят исследования ткани? Приглашает зайти в «Отдел экспертизы» Опыты с тканями  «Где теплее?» "Все ли ткани намокают?" «Какую ткань легче резать?»

	Наливают в 2 бутылки  теплую воду,

заворачивают  в теплую ткань другую в легкую 
2.В емкость наливают воду, поочередно погружают ткани. 

3. Разрезают толстую и тонкую ткани.
	анализируют, делают выводы что (теплая толстая ткань подойдет для зимней одежды,  она лучше сохраняет тепло, болонья, не намокает и быстро высыхает, определяют  какую ткань легче  резать ножницами. (толстую,тонкую). 
	Умеют проводить эксперименты самостоятельно, пользоваться знаниями при выборе одежды из материалов. 

	
	Предлагает подобрать ткань  для будущего платья. «Подбери по признаку»
	 Играют в игру: подбирают прилагательные к существительным
	Называют прилагательные к существительным. 
	Применяют в речи.

	
	Дидактическая игра: «Подбери ткань для платья»
	Рассматривают несколько видов тканей ,закрывают глаза, определяют  ткани на ощупь, называют ткань.
	Берут  ткань с закрытыми глазами  и дают характеристику, название (мягкая, плотная, легкая ; драп, ситец, шелк, болонья, мех, мешковина)
	Умеют классифицировать и определять ткани на ощупь. узнавать и называть ткани, из которых  изготавливается одежда.

	
	Воспитатель в роли администратора

приглашает в  «Отдел моделирования» Дидактическое упражнение: «Найди по предмету?»
	Обсуждают  эскиз  будущего наряда.  Выбирают инструменты и пробуют создать  свою модель одежды. Приступают к работе. 

	Делают чертежи деталей, используют шаблоны, переводят «модель» на чистый лист, закрашивают его цветным карандашом, вырезают лекала и передают в отдел дизайна для украшения модели 
	Самостоятельно пользуются предметами творчества в других  вида деятельности.

	
	«Отдел Шитья»
	Готовят мастерскую к работе: организуют рабочее место, достают швейные машины, лоскутки ткани, нитки, ножницы.
	Выполняют действия швеи, снимают мерки с кукол, отмеряют ткань, шьют, гладят, примеряют.
	Самостоятельно используют знания умения и навыки  в сюжетно-ролевой игре «Ателье»

	
	«Отдел дизайна»
	Готовят мастерскую к работе: организуют рабочее место, достают аксессуары, шарфики, перышки, ленточки 
	Выполняют действия дизайнера украшают разными деталями 
	Применяют знания на практике. Показывают изделия  после завершения работы.

	Рефлексия


	Организует на беседу. Что запомнилось больше всего?
Показ  итоговых работ.
	Отметили, что ткани  разные, но сшить и украсить праздничное платье можно из легкой ткани.
	Участвуют  в коллективном обсуждении, аргументируют свое мнение.
	Овладение навыками  образовательной деятельности.

	Сюжетно-ролевая игра «Ателье»
	Поддерживает  ситуацию для самостоятельной  деятельности.


	Продолжают играть, обогащают атрибутами и материалами игру.


	Самостоятельно расширяют замысел игры и  действия между собой, используют предметы заместители
	Проявляют творческую активность. Умеют договариваться друг с другом
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Создание проблемы: куклы не праздничных нарядах.
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«Юные дизайнеры».
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Дидактическая игры: « Подбери пуговицы», «Составь узор».
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Подвижная игра: «Разгрузи товар»
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Игры «Отдел экспертизы» 
 Опыт "Все ли ткани намокают?".
[image: image9.jpg]



Упражнение «подбери фасон нарядного  платья»

[image: image10.jpg]



Отдел шитья
«Какую ткань легче отрезать»,  «Определи ткань на ощупь»
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 «Подбери прилагательное к существительному» платье (какое?) 
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Дидактическая игра: «Подбери ткань для платья»
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«Отдел моделирования »
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«Отдел моделирования одежды
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«Отдел Шитья»
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Примерочная  и гладильная 

[image: image21.png]


       [image: image22.png]



«Отдел Дизайна»
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Презентация изделий после завершения работы
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«Индивидуальный дизайн»
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сюжетно –ролевая игра «Ателье»
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