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АЛГОРИТМ– ЭТО НАБОР ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫХ 
ИНСТРУКЦИЙ, КОТОРЫЕ ОПИСЫВАЮТ ПОРЯДОК 
ПОВЕДЕНИЯ ПРОГРАММЫ ДЛЯ ДОСТИЖЕНИЯ 
НУЖНОЙ ЦЕЛИ. 

ПРОГРАММИРОВАНИЕ - ПРОЦЕСС СОЗДАНИЯ 
ПРОГРАММ, ТО ЕСТЬ РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО 
ОБЕСПЕЧЕНИЯ.

АЛГОРИТМИКА – НАУКА, СПОСОБСТВУЮЩАЯ 
РАЗВИТИЮ АЛГОРИТМИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ, 
КОТОРАЯ ПОЗВОЛЯЕТ СТРОИТЬ СВОИ И  ПОНИМАТЬ 
ЧУЖИЕ АЛГОРИТМЫ.



РОБОТ «ВЕРТУН»



РОБОТ «ТЯГУН»



РОБОТ «ДВИГУН»



РОБОТ «ЗАЖИГУН»



РОБОТ «ПОЛЗУН»



РОБОТОТЕХНИЧЕСКИЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ 
НАБОР «ПИКТОМИР» СОСТОИТ ИЗ 

СЛЕДУЮЩИХ ЭЛЕМЕНТОВ:





ЗАПУСК ПРОГРАММЫ



НАЧАЛО РАБОТЫ
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