
Консультация для родителей 

«Игры, которые научат ребёнка 

программированию» 

Лучше всего начинать программировать с юного возраста — 4-5 лет, потому 

что кодинг активно развивает у детей когнитивные функции мозга, и это 

впоследствии помогает им отлично усваивать точные науки. А попробовать 

себя в программировании можно через обучающие игры. 

Box Island — мобильная 3D-игра, которая обучает основам кодирования через 

увлекательное приключение. Игроки путешествуют по острову Box и 

помогают персонажу собирать звезды, разбросанные по пустыне. Через 

игровой квест дети изучают основы алгоритмов, последовательностей, циклов 

и условных выражений, а ещё игра развивает алгоритмическое мышление и 

распознавание образов. 

 

CodeKarts — приложение для подготовки дошкольников к изучению кодинга. 

Головоломка развивает наблюдательность, концентрацию внимания и логику. 

Действие игры происходит на треке: дети пишут код и составляют путь для 

гоночной машины. Игра доступна в двух режимах: с одним автомобилем без 

ограничений по времени или соревнование с самим приложением CodeKarts. 

 

 



 

ScratchJr — вводный язык программирования для детей, который помогает 

создавать собственные интерактивные истории и игры. Дети оживляют 

персонажей, чтобы они двигались, прыгали, танцевали и пели. Ребята научатся 

решать проблемные ситуации, разрабатывать проекты и творчески выражать 

свои мысли с помощью технологий. 

 

FixTheFactory — головоломка с препятствиями от LEGO. Дети управляют 

роботом EV3RSTORM, который раскладывает батарейки на фабрике по 

правильным местам. Игра развивает логическое и пространственное 

мышление, обучает основным операциям. Я советую игру FixTheFactory, 

потому что у неё красивое оформление и понятные задачи. Дети решают 

задачки словно щёлкают орешки. А больше всего детей поражает, что в свои 

4-5 они уже программируют. 

 



 

Lightbot — мобильное приложение от создателей SpriteBox, которое учит 

программировать с помощью несложных головоломок. Ребенок пишет код и 

командует роботом, который может ходить, поворачиваться, прыгать и 

включать свет. 

 

ПиктоМир — российская разработка для обучения детей основам 

программирования. В «ПиктоМире» ребёнок собирает несложную программу 

из пиктограмм и управляет роботом. Игра ориентирована на дошкольников, 

поэтому писать код не требуется. 

 

 

 


